Rofi poker jatékszabalyok
2 vagy tobb jatékos részére

1. El8szor a notesz tetejérél vegyiik le a fedSlapot
és tartsuk meg, hogy a jaték folyaman
ellenGrizhessiik a pontszamokat.

2. Jeldljiink ki egy jatékost , kondasnak”, aki irja a
pontszamokat. Pontokat tgy kapnak a
jatékosok, hogy minden landolasi helyzetnek
kuldén pontértéke van. Minél ritkdbb az a
pozicio, amelybe a malac érkezik, annal tobb
pontot ér.

3. Valasszuk ki a kezd&jatékost. A jatékos dobjon
mindkét malaccal egyszerre és a pontszamat
jegyezzik fel. A jatékos ez utan vagy folytatja a
dobdst, vagy megall.

4. A jatékos addig dobhat, ameddig:

a) gy dont, hogy megall, akkor eddig
pontjait 6sszeadjuk

b) ,kiréffen” vagyis a két malac egymassal
szemben az oldalan fekszik. llyenkor
elvesziti az 6sszes pontjat, melyet abban a
korben szerzett.

c) ,malackodik”, vagyis a két malac barmely
testrészével egymashoz ér. llyenkor a
jatékos a jatékban eddig szerzett Gsszes
pontjat elvesziti.

5. Haajatékos megall, pontszdmat a ,kondas”
felirja és 6 tovabb adja a malacokat a
kovetkezd jatékosnak.

Pontozas

Kiroffenés 0 pont

A malacok ellenkezé oldalukon fekszenek egymassal
szemben (jobb kéz, bal kéz). A jatékos minden pontjat
elvesziti, amit az adott kdrben nyert, és tovabb adja a
malacokat a kovetkez6 jatékosnak.

Oldalas 1 pont
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Mindkét malac az oldaldn fekszik (jobb kéz-jobb kéz vagy
bal kéz-bal kéz).
Csiilkos 5 pont
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Az egyik malac a labain all (a masik az oldalan fekszik).

Dupla csiilkos 20 pont
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Mindkét malac a 4 laban all.

Vagohid 5 pont
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Az egyik malac a hatan fekszik (a masik az oldalan).
Dupla vagohid 20 pont

Mindkét malac a hatan fekszik.
Rofi-tofi 10 pont
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Az egyik malac az orran és a két mellsé laban fekszik. (A
masik az oldalan fekszik.)
Dupla Rofi-tofi 40pont
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Mindkét malac az orran és a két mellsé laban all.
Disznofiil 15 pont
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Az egyik malac az orrdn, az egyik fiilén és az egyik |aban
all. (A masik malac az oldalan fekszik.)

Dupla disznéfil 60 pont

Vegyes par

Barmely két kllonb6z8, mar eléz6leg emlitett figura
kombinacidja (Csulkos, Vagohid, Rofi-tofi, Disznofll). A
pontszam a két figurdra kilén-kilon kaphaté pontoknak
az Osszege.

Malackodas

A két malac barmely ponton érintkezik egymassal. A
jatékos elvesziti az 6sszes pontjat, amit eddig a jatékban
nyert és tovabb adja a malacokat a kévetkez6
jatékosnak.



Hatas malac

Ez a helyzet teljesen idegen a malacoktdl, igy
a jatékos kiesett a jatékbal.

A Gyoztes

Az nyeri a jatékot, aki els6ként eléri a 100 pontos
ponthatart!

Valtozat a jatékra
(Kizardlag nagyon tehetséges Rofi Pokereseknek)

A jaték menete megegyezik az eredeti jatékkal, kivéve,
hogy a jatékosok ,bemondhatnak”.

Egy adott kdrben barmely jatékos, kivéve a dobot, aki
rendelkezik legaldbb 20 ponttal ,bemondhat”. A
,bemondd” jatékos megjodsolja, hogy a dobd jatékos mit
is fog dobni. Ezt csak kbzvetleniil a dobas el6tt teheti
meg, gy, hogy hangosan beszdl: ,Roff”. Csak az elsé
bemondd jatékos tippelhet. 1) Ha a bemondo jatékos
helyesen tippelt, akkor a dobott pontszam duplajat
kapja. Ugyanakkor a dobo jatékostdl pontosan ennyi
pontszamot vonunk le téle. A jatékosok pontszama nem
lehet kevesebb, mint 0. 2) Ha bemondo jatékos rosszul
tippelt, Ugy a pontszamabdl levonasra kertil a dobott
pontszam duplaja, és a dobd jatékos dupla pontszamot
kap ez estben. A jaték egyébként teljesen megfelel a
szabalyokban ismertetetteknek.

A Rofi poker eredete

Egyszer volt, hol nem volt a hires-neves Malacféld kell6s
kozepén volt egy csodalatos volgy, ahol mar 3000 évvel
ezel6tt is ismerték ezt a jatékot. Malacfold viddm, ambar
igen lusta népének kedvenc id6toltése volt ez. Na
persze! 3000 évvel ezel6tt nem teljesen a mai formaban
jatszottak a Rofi-Pokert, s6t! A jaték célja itt is ugyanaz
volt: a jatékosoknak el kellett érnie egy adott
pontszamot, azzal, hogy a dobdkockaval kiilénb6z6
nehézségl figurakat dobtak. Miben volt mégis

kiilonbodz6? Nos, abban, hogy a dobdkocdk 50 és 100 kild

kdzott mozogtak, és elég felt(ing sivitassal hoztak a
malacfoldiek tudomasara, hogy szivesebben vennék, ha
azok most mar végre valami mas jatékszert talalndnak
maguknak. A pontozds, hasonldéan a maihoz, attél
fliggott, hogy szerencsétlen koca baratunk éppen mely
testrészén landolt. Ha példaul, valamelyik a hatara
nyekkent, az tobb pontot ért, mintha a fardra puffant
volna. Egy régészeti asatds sordn napvilagot latott egy
Mai Malac cim(i napilap, amelyben részletesen leirtak
egy ilyen ,parti” menetét. Ebbdl csak annyit kivanunk
megemliteni, hogy egyetlen menet néha 6 napig is
eltartott, mivel a malackaknak megvolt az a j6 szokasuk
(teljesen érthetGen), hogyha tehették, azon-nyomban

kereket oldottak, és meg sem dlltak az els6 dagonydig,
ahol aztan fulukig beastak magukat a sarba.

Evszazadokkal késébb a malacok nem kis 6romére,
lecserélték az él6 dobdkocat faragott dobdkocara,
egyrészt azért, hogy roviditsék a jatékid6t, masrészt,
hogy ne legyen olyan blidds. Az elsé ilyen faragott
dobdkocdk — a tradicié miatt — diszndpatdbdl késziltek.
De ahogy teltek-multak az évek és a tarsadalom
ranglétrajan a malacok egyre lejjebb csusztak, ugy t(int el
szépen lassan a dobodkoca-faragas miivészete. A faragott
malac-figurdk helyét dtvették a mai dobdkockak, és
innen szarmaznak a mai kockajatékok (pl. kocka poker).

Aztan mégis teljesen varatlanul, 1965-ben Dr Fibber,
torténész Ujra felfedezte a mar szinte teljesen elfeledett
jatékot. Tortént ugyanis, hogy midén Németorszagban
utazgatott, talalkozott egy bolcs, 6regasszonnyal, aki
mesélt neki errdl a furcsa Gsrégi jatékrol, és adott neki
egy apro, eredeti dobdkocat. Németorszagban ugyanis
malacot adni-kapni szerencsét jelent, hiszen a malac a
szerencse szimbdluma (Glicksschwein azaz
Szerencsemalac). Késébb 1977-ben Dr Fibber — akinek
egyébként gyermekkora éta kedvenc csemegéje a koser
szalonna — Ggy dontott, hogy helyreallitja a malacok
megszabdalt becsulletét azzal, hogy bemutatja a vildgnak
a Rofi-Pokert. ,Végiil is,” duzzogott Dr Fibber, , eleget
sértegettiik mar szegény diszndkat. Elég, ha csak par
percig figyellink egy beszélgetést, maris ilyeneket
hallhatunk: ,ugy néz ki, mint egy disznd”, vagy Ujabban
éppenséggel , te férfisoviniszta diszné”.”

Igazsag szerint a malacok a legértelmesebb élGlények a
Foldon, csak a delfinek és néhany ember intelligensebb
még naluk is! Aztan szerencsét is hoz, hiszen a népi
bolcsesség szerint ,,Huzd csak meg a farkat, és a malac
szerencsét ad!”.

Ugyhogy jatékra fel, hajitsd a dobdkocat! Reméljiik
tetszeni fog ez az Gsrégi népi jaték.
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